2102 udgnp JIAXX MINDOY pax®(} N1)ado SIdOSVD
> A\ 1% 2 M;m\v, Q@.l‘ 3

<3 Ny




Pejsek stéka...

Haf! Prezili jsme studené Dokonce se na nas pti-
Velikonoce. OheN v typku  jel podivat Bobr s Veréou,
déla divy a otaci teplotu v Hana s Tomem a Mara.
nés prospéch. Uvidime je i na tabofe,

Haf1!11 tam navic i Kvitka a Janu.

Co budeme délat?

10.a 11. 4. Druzinovky (16:30 - 19:00)
13. 4. Caj(16:00 - 19:00)

17. 4. Oddilovka (16:30 - 19:00)

21. -22. 4. DruZinové vypravy

24.a 25. 4. Druzinovky (16:30 - 19:00)
27.4. Caj(16:00 - 19:00)

1. 5. Oddilovka (16:30 - 19:00)

8.2a9. 5. Druzinovky (16:30 - 19:00)

A dadle...

4. 5. Vyprava na pruty

5.-6. 5. Kyticky v Srbsku
18.-20. 5. Stitek - oddilové hry
1. -3. 6. Poklad

15.-17. 6. Vodohory
29.6.-1.7. Predstavebka
2.7.-19.7. Tabor
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Bodovani za biezen

1. Pom 52 13. Esterka 24
2. Meliska 49 14. Frantiska 24
3. Mikulda 44 15. Mjja 22
4, Stépan 41 16. Vojta 21
5. Sara 40 17. Simca 20
6. Bahnak 39 18. Skrita 16
7. Vasik 37 19. KubaV. 15
8. Vosa 34 20. Jonatan 15
9. KubikNe 30 21. Majda 12
10. Tea 30 22. Ondra 11

11. Samara 27 23. Tyna 10
12. TerkaS. 26 24. Matyas 4

Velikono¢ni taboieni
(5.-9.4.2012)

Ve ¢tvrtek rano jsme pobrali v klubovné typko,
deky, igelity, naradi a nadobi a vydali se na nadrazi.
Chmurnym ptredpovédim pocasi nikdo nevéril. Pfece
nebude snézit v dubnu, ne?

V Mnichové Hradisti jsme dokoupili zasoby na
celé Velikonoce a popojeli domluvenym autobusem
do Kozmic. Dole v tdoli jsme poté postavili typicka,
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zabydleli a pochutnali si na veceti. Kromé toho jsme
zjistili, Ze nedaleko nas maji velice podivni tvorové
spoustu chorob a identifikovaly vSechny priznaky.

V patek jsme si rdno zabalili na celodenni vylet.
Sli jsme pies Pytlikovsky mlyn, Vicmanovsky hibet,
Mohelku a Buskovu jeskyni. Cestou jsme hrali spous-
tu her, které nas priblizovaly k odhaleni 1éku. Vecer
jsme smazili brambory, maso, pérek a rajéata. Uplné
vyCerpani jsme si $li lehnout.

V sobotu jsme rano cvicili ve zdravovédeé, kdyz prisli
na navstévu Bobr s Vercou. Popovidali jsme si s nimi,
pojedli obéd a pustili se do hrani lakrosu, pasaka a
micbi s ostatnimi oddily - Skarabiky, USi - X, Araliemi
a Dracem. To uz pocasi zacinalo Silet.

V nedéli jsme se probudili do snéhové vanice, kte-
rou co pul hodiny stiidalo sluni¢ko. Pti prochazce po
okoli jsme zaseli novou travu na golfové hristé vedle
Tom s Hanou a Mara. Odpoledne se konala celoctr-
nactkovska hra, pii které jsme méli za ukol postavit
vyrovnané védecké tymy, nasbirat silu a v zavéru
zkompletovat co nejvice sad 1éki a znicit viry. VeCer
jsme dopletli pomlazky, obarvili vajicka a doufali ve
zménu pocasi.

V pondéli nas vzbudily pomlazky a kiik z venku.
Vstali jsme tedy, oblékli se a vyrazili ven. Kazdé dév-
¢e bylo zprvu zakleté a odmitalo vydavat pentlicky,
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dokud nebyl splnén jeho pozadavek. Po hodné chvili
$lehani se dévcata sefadila a zacala kiicet: ,Enyksej!,
Enyksej!“ Hosi se pomérné rychle dovtipili, Ze maji jit
hledat do jeskyné. Mezitim jsme na louce zalité slu-
necnim svétlem vystrojili kralovskou hostinu z ma-
zancl, berankd, vajicek, ale i parka a kyselych oku-
rek. Po bohaté snidani jsme sbalili typka, uklidili po
sobé louku, zahladili ohnisté a vyrazili zpatky, domi.

Nase oddilova knihovna

Jeden kral mél ti{ dcery. Ta nejmladsi, Psyché, byla
tak krasna, Ze ji lidé prirovnavali k Afrodité a zacali ji
uctivat misto ni. Afrodita si proto zavolala svého syna
Erose a dala mu tkol. Mél zasdhnout svym $ipem
hotkosti Psyché. Eros se ale do Psyché zamiloval,
zasnoubil se s nf a mu ji vitr pfinesl do jeho palace.
Psyché viak nesméla Erota spatfit.

Za Psyché do palace prijeli jeji dvé sestry a mnoho-
krat se vyptavali, kdo je jeji manzel. KdyZ se dlouho
vyptavali, zjistily, Ze ani Psyché sama nevi, kdo je jeji
manzel. Sestry ji navedly, at’ se jde na manZzela v noci
i pres jeho zakaz podivat. Psyché sla, tedy v noci podi-
val ale, kdyz uvidéla krasného mladika, ukapl ji olej z
lampy na jeho rameno. Eros potom utekl ke své mat-
ce Afrodité. Psyché ho hledala, az ho nakonec nalezla
v palaci jeho matky. Ta ji dala ¢tyti ukoly: roztridit
obili a lusténiny, s ¢imz ji pomohli mravenci, sebrat

_a((D—



zlatou vlnu z ovci, s ¢imz ji pomohl rakos, prinést
vodu z cerného pramene, s ¢imz ji pomohl orel a jit
do podsvéti, odkud méla prinést mast v krabi¢ce na
Erotovo zranéni.

S timto Ukolem ji pomohla véz, ze které chtéla sko-
Cit, aby se dostala do podsvéti. KdyZ se ale vracela z
podsvéti, tak i pres zakaz oteviela krabicku, ve které
nebyla mast ale spanek. Psyché usnula, ale Eros po-
sbiral spanek a Psyché probudil Sipem. KdyzZ se Psy-
ché probudila, utikala za Afroditou. Ta nakonec, za
primluveni Dia, povolila jejich svatbu.

Vase dnesni otazka zni: Jak se jmenoval vitr, ktery
prinesl Erotovy Psyché?

Piskvorky 5.c¢ast

V tomto dile se dozvite néco o rozehravani piSkvo-
rek. Jeden z verejnosti nejznaméjsich zacatkd je zaca-
tek klasicky. Jeden z hraci polozi kimen a pak polozi
kdmen druhy hrac. Takto se stifidaji. Na turnajich se
tento zaCatek nepouziva, protoZe zacinajici hrac ne-
muze prohrat. Toto dokazal holandska matematik L.
Victor Allis. BohuZel, postup ale je tak sloZity, Ze ho
dodnes nikdo ptresné nedokazal aplikovat.

Mezi turnajova zahajeni patii PRO, SWAP a SWAP 2.
Pri PRO zahajeni zahraje cerny doprostied. Bily musi
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zahrat tésné vedle néj a cerny pak minimalné tfi pole
od stiredu.

Pii SWAP zahijeni jeden hra¢ umisti na plochu dva
Cerné a jeden bily kdAmen. Druhy hrac si pak vybere
za jakou barvu bude hrat.

SWAP 2 se pouziva pri zahajeni na mezinarodni
urovni. Zacinajici hrac polozi tri kameny jako u SWAP
zahajeni. Ale druhy hrac si bud vybere barvu, nebo
na hraci desku prida dal$i dva kameny. Zacinajici
hrac si pak vybira za jakou barvu bude hrat. VSechny
zacatky pouzivané na turnajich jsou vyrovnané a ne-
zvyhodnuji zacinajiciho hrace.

Piskvorkové alohy

Cerny je na tahu
a vyhraje. Ukazte
jak ma hrat.
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Bily je na tahu a vyhraje. Najdéte alespon dvé vitéz-
né cesty.

L

Zeli (603 478 299)
Starec (608 297 646)
Eliska (728 467 049)
T.O. Vpred pro vlastni potirebu.
tovpred.ctrnactka.cz



